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Een Splinter Cell agent moet niet alleen vijandelijke ogen, maar ook vijandelijke oren
vermijden. Het is soms noodzakelijk om te rennen en springen, maar dan maak je
geluid – dé uitnodiging voor vijandelijke patrouilles om jouw locatie te onderzoeken.
Langzaam bewegen terwijl je kruipt zal veel minder snel vijandelijk bezoek uitlokken.

ALARM: Je zult merken dat als een vijand Sam ziet, of zelfs alleen maar een vermoeden
heeft dat er een indringer is, hij opdracht heeft collega’s hiervan op de hoogte te stellen of
een alarm af te laten gaan in plaats van zelf een confrontatie met Sam aan te gaan.
Vanwege de extreem geheime aard van Splinter Cell missies kan onvoorzichtig omgaan met
een alarm Third Echelon doen besluiten de missie af te blazen.

Wie is Sam Fisher?

Fisher heeft de afgelopen decennia tijdens een aantal belangrijke conflicten vooraan
gestaan bij spionageoperaties. Hij heeft dit niet alleen overleefd, maar dankzij hard
werken, een onverzadigbare nieuwsgierigheid en openhartige eerlijkheid blonk hij zelfs
uit bij het uitvoeren van geheime missies. Hij houdt niet van diplomatiek geneuzel en
nog minder van leugens. 

Fisher weet wat hij kan en hij vertrouwt op zijn vaardigheden, maar
begrijpt ook dat in het verleden overleven vaak een kwestie van geluk
was. Hij weet dat hij ook maar een mens is en fouten maakt en hij wil niet
dood. Hij heeft een vreemd en enigszins zwart gevoel voor humor.

Fisher is een rustig iemand, werkt gevoelsmatig en observeert:
iemand die van buitenaf naar de dingen kijkt. Zijn leven wordt
gevuld door vechten, spionage en voortdurend in training zijn.
Zijn tactische ervaring is deel gaan uitmaken van zijn instincten.
Tegenwoordig voelt hij zich zelfs buiten zijn werk het meest op
zijn gemak aan de rand van de gemeenschap. Niets ontgaat hem
weliswaar, maar hij blijft een buitenstaander.

Dankzij zijn bewonderenswaardige verzameling littekens heeft Fisher
zijn plek in het Walhalla onderhand wel veilig gesteld. Hij hoeft de
wereld niets meer te bewijzen. Nu hij ouder en wijzer is, hoeft roem
voor hem niet meer. Als hij vecht, dan is dat omdat hij ervan overtuigd
is dat het noodzakelijk is en omdat hij weet dat hij het kan. 
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INLEIDING
De organisatie

Het is  het jaar 2003.
Als antwoord op het toenemende gebruik van geavanceerde digitale codering om

potentiële gevaren voor de nationale veiligheid van Amerika te verbergen, heeft de NSA (de
nationale veiligheidsdienst) een revolutie op het gebied van informatieverzameling
teweeggebracht. Dit topgeheime initiatief, ook wel Third Echelon genoemd, betekent een
terugkeer naar de klassieke spionagemethodieken. Daarbij wordt gebruik gemaakt van de
allermodernste beveiligings- en gevechtstechnieken om op agressieve wijze informatie te
verzamelen die in vijandelijke gebieden voorhanden is. Wanneer informatie die noodzakelijk
wordt geacht voor de nationale veiligheid niet op traditionele wijze kan worden bemachtigd,
krijgt Third Echelon toestemming om ter plaatse missies uit te voeren.

Het bestaan van Third Echelon wordt uiteraard door de Amerikaanse regering
ontkend. Third Echelon gebruikt eenheden die bekend staan als zogenaamde Splinter
Cellen; dit zijn elite spionage-eenheden, die bestaan uit een enkele veldagent,
bijgestaan door een elders gestationeerd hulpteam.

Net als een glassplinter is een Splinter Cell klein, scherp en vrijwel onzichtbaar.
10 Maart 2004:  de CIA neemt contact op met de NSA omdat men elk contact met

agent Alison Madison verloren is. Agent Madison is een CIA medewerkster die zich
bezig hield met het in de gaten houden van de wijdverspreide communicatieproblemen
in de republiek Georgië in de voormalige Sovjet Unie. Een tweede medewerker, agent
Blaustein, werd naar de Georgische hoofdstad T’bilisi gestuurd om Madison te vinden,
maar slechts zeven dagen later ging ook het contact met Blaustein verloren. Bezorgd
dat de levens van deze Amerikaanse agenten waarschijnlijk door toedoen van een
terroristische organisatie in gevaar zijn, heeft Third Echelon de Splinter Cell agent Sam
Fisher ingezet om de vermiste agenten te vinden en de situatie uit te zoeken.

Jij bent Sam Fisher. Je mag geen sporen achterlaten, zowel in het dagelijkse leven
als de politiek van het land. 
Denk eraan: ook al kun je door te doden de veiligheid van de missie in gevaar brengen,
de keuze tussen het achterlaten van een getuige of een lijk is geen keuze. 
Jij bestaat niet. Jij bent een Splinter Cell.

Geheime missies

Het meest waardevolle voordeel dat Sam heeft is dat hij in staat is in het geheim te
werken, zelfs temidden van vijandelijke troepen. De zichtmeter op Sam’s OPSAT geeft
aan of hij onopgemerkt blijft. Staat deze helemaal naar links, dan is Sam onzichtbaar
voor vijandelijke waarneming. Staat hij helemaal naar rechts… dan loopt Sam groot
gevaar opgemerkt en onderschept te worden. In de schaduwen blijven is een goede
manier om niet op te vallen, maar soms is het nodig om te kruipen, heel voorzichtig te
lopen of met de rug tegen de muur te gaan staan om niet gezien te worden. 
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De terroristen

KOMBAYN NIKOLADZE 
Profiel: door zijn politieke, technologische en financiële invloed aan
te wenden is Nikoladze de nieuwe, gekozen President van Georgië
geworden. Zijn ambitie wordt geëvenaard door zijn harde werken.

VYACHESLAV GRINKO 
Profiel: voormalig lid van de Spetsnaz (Russische
speciale troepen); tegenwoordig is Grinko Nikoladze’s “luitenant”
van de Russische maffia.

HAMLET 
Profiel: Grinko’s chauffeur.

GEORGISCHE KOLONELS  
Profiel: dit zijn de leiders van Nikoladze’s wereldwijde militaire,
ingehuurde strijdmacht. Elke cel van het Georgische huurlingenleger
heeft meerdere kolonels. Zij hebben toegang tot plaatsen waar
gewone soldaten niet mogen komen.

PHILIP MASSE  
Profiel: Philip Masse, die in dienst is genomen om zijn grote

computerkennis, is persoonlijk verantwoordelijk
voor de Georgische informatiecrisis.

CHINESE OFFICIEREN 
Profiel: Deze officieren hebben de leiding over het Chinese
bevrijdingsleger. Zij hebben soms belangrijke informatie die Sam kan
gebruiken om zijn missies tot een goed einde te brengen. 
Uit de weg ruimen is misschien niet de beste optie wanneer je deze
personen voor het eerst tegenkomt.

Third Echelon

Specialisten van Third Echelon worden gerekruteerd uit het leger en verschillende
veiligheidsdiensten. Sommigen worden zelfs uit het burgerleven geplukt. Zij zijn de
beste strategen, hackers en detectives van Amerika. Elke agent in het veld werkt met
een elders gestationeerd hulpteam, bestaande uit ongeveer twaalf leden.   

De drie belangrijkste leden
van Sam Fisher's hulpteam:

KOLONEL IRVING LAMBERT 
Geboren: 1961 in Batcave, NC
Lengte: 189 cm
Gewicht: 122 kilo.
THIRD ECHELON Missiecoördinator
Lambert onderhoudt de verbindingen tussen de agent (of agenten) in het
veld en Third Echelon’s team van onderzoekers, hackers, strategen en
commandanten. Terwijl Fisher in het veld bezig is staat hij continu in contact
met Lambert via onderhuidse microchips en een oorimplantaat.

VERNON WILKES, Jr. 
Geboren: 1967 in Baltimore, MD
Lengte: 178 cm
Gewicht: 66 kilo. 
THIRD ECHELON Veldcoördinator
Veldcoördinatoren zijn verantwoordelijk voor het verzorgen van vervoer
en voor de uitrusting van de veldagenten. Het vervoer wordt meestal
verkregen (gestolen) in de buurt van waar de missie plaatsvindt en
naderhand achtergelaten. Wilkes brengt Fisher op de hoogte van nieuwe,
handige apparaten en wapens zodra deze beschikbaar zijn.

ANNA GRÍMSDÓTTIR  
Geboren: 1974, Boston, MA
Lengte: 173 cm
Gewicht: 58 kilo.
THIRD ECHELON Hoofd communicatie
Grímsdóttir heeft de leiding over een klein team programmeurs dat
verantwoordelijk is voor het leveren van technologische hulp, het decoderen
van berichten en het verschaffen van informatie aan de agenten. Grímsdóttir
helpt Fisher bij het omgaan met hi-tech apparatuur tijdens zijn missie. 
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AAN DE SLAG
Installatie
Om Splinter Cell te installeren ga je als volgt te werk:
1. Zet je computer aan
2. Plaats de Splinter Cell installatie CD in je CD-ROM speler. Het Autorun menu

verschijnt nu.

N.B.: wanneer het Autorun menu niet automatisch verschijnt dubbelklik je op het
icoontje Deze Computer (My Computer als je een Engelstalige versie van Windows
hebt)  op je bureaublad. Dubbelklik vervolgens op het icoontje dat je Cd-romspeler
weergeeft. Nu moet het Autorun menu verschijnen.
3. Klik op de knop Install Splinter Cell. Stap voor stap word je nu door de installatie

van het spel geleid.

Nadat je aangegeven hebt welke directory voor Splinter Cell gebruikt moet worden,
wordt het spel op je harde schijf geïnstalleerd. Vervolgens krijg je de vraag of DirectX
v8.1 geïnstalleerd moet worden. Je kunt Splinter Cell niet spelen als DirectX v8.1 of
hoger niet op je systeem geïnstalleerd is. Heb je al een versie van DirectX geïnstalleerd
(8.1 of hoger) dan kun je de “No” knop aanvinken. Als je het niet zeker weet, klik dan
op Yes (Ja) en het installatieprogramma zal zelf controleren of DirectX v8.1
geïnstalleerd moet worden.

4. Om het spel te spelen als het geïnstalleerd is kies je “Ubi Soft Entertainment:
Splinter Cell: Play Splinter Cell” in het Startmenu of je dubbelklikt op de “Play
Splinter Cell” snelkoppeling op je bureaublad.
N.B.: de Splinter Cell Play CD moet zich in de CD-ROM speler bevinden om het spel

te kunnen spelen.

Het spel de-installeren / opnieuw installeren
Om Splinter Cell van de harde schijf te verwijderen ga je als volgt te werk:
1. Zet je computer aan
2. Plaats één van de twee Splinter Cell CD´s in je CD-ROM speler. Het Autorun menu

verschijnt nu.
3. Klik op de knop Uninstall Splinter Cell. Je krijgt de vraag of je het spel echt van je

harde schijf wilt verwijderen. Als je zeker weet dat je dit wilt, klik dan op de Yes
knop. Wil je het spel niet verwijderen, klik dan op No, en de procedure wordt
gestopt.
Wanneer je Splinter Cell van je harde schijf verwijdert blijven alle opgeslagen

spellen op je harde schijf bewaard. Wil je dit niet, klik dan op YES bij de vraag “Delete
all configuration and saved games files?” (wil je alle configuratiebestanden en
opgeslagen spellen wissen?)

N.B.: Je kunt Splinter Cell ook verwijderen met behulp van de optie Software in het
configuratiescherm.

8 9
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LOAD (LADEN)
Een reeds eerder opgeslagen spel spelen: 
1. Selecteer een speler 
2. Selecteer een opgeslagen spel uit het

overzicht
3. Klik op load om het spel te beginnen 

DELETE (WISSEN)
Verwijderen van een spelersprofiel:
1. Selecteer een speler in het overzicht
2. Klik op delete

INSTELLINGEN

In het menu instellingen kun je Splinter Cell optimaal afstellen voor je
systeemconfiguratie en helemaal zoals je het zelf wilt spelen. Je kunt de besturing, 
de graphics en de geluidsinstellingen wijzigen.

CONTROLS (BESTURING)
Hier kun je de instellingen voor je muis en de besturing aanpassen: bewegen, actie en
Gadgets & Inventory (spullen & inventaris).

GRAPHICS
Hier kun je de graphics naar keuze aanpassen waaronder beeldresolutie en detaillering
schaduwen, Gamma, SFX detaillering. 

SOUNDS (GELUID) 
Hier kun je de geluidsinstellingen wijzigen: ambient sound, voices (stemmen), music
(muziek), SFX, sound quality (geluidskwaliteit), audiovisualisation (audiovisualisatie),
3D audio accelerated en EAX.

HOOFDMENU

START GAME (EEN SPEL BEGINNEN)
Begin aan een nieuw spel, ga verder met een
voorgaand spel of wis een spelersprofiel. 
N.B.: je moet eerst een spelersprofiel aanmaken
voordat je een nieuw spel kunt starten.

SETTINGS (INSTELLINGEN) 
In dit scherm kun je de geluids- en beeldinstellingen, zoals helderheid en contrast, aanpassen.

PLAY INTRO (INLEIDENDE FILM AFSPELEN) 
Door deze optie te selecteren kun je de inleidende film nogmaals bekijken. 

CREDITS
Hier kun je zien wie heeft meegewerkt aan het totstandkomen van dit spel. 

SPLINTER CELL WEBSITE
Met behulp van deze optie kun je de officiële Splinter Cell website bezoeken. 

START GAME MENU
(MENU SPEL STARTEN)
In dit menu kun je kiezen uit: 
• Een nieuw spel beginnen door eerst een

spelersprofiel aan te maken
• Een eerder opgeslagen spel verder spelen

CREATE (AANMAKEN) 
Om je spelersprofiel aan te maken ga je als volgt te werk:
1. Tik je spelersnaam in
2. Selecteer een moeilijkheidsgraad
3. Klik op create om je profiel op te slaan en aan het spel te beginnen
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De standaardbewegingen van Sam

Naar voren gaan. . . . . W

Achteruit lopen . . . . . . S

Naar links gaan . . . . . A

Naar rechts gaan . . . . D

Rondkijken . . . . . . . . . muis

Geavanceerde bewegingen

Geavanceerde bewegingen zijn net zo essentieel als de basisbewegingen. Door deze onder
de knie te krijgen zal Sam veiliger en efficiënter zijn weg kunnen vinden. Veel van deze
geavanceerde bewegingen zijn combinaties die Sam kan gebruiken om aan te vallen.

Rollen
Druk terwijl je beweegt op de C-toets en houd deze ingedrukt om te rollen.

Rug tegen de muur
Q-toets
Wanneer hij met zijn rug tegen de muur staat, valt Sam minder op.

Muursprong
Spring door de rechter muisknop in te drukken omhoog terwijl je bij
een muur staat. Druk dan meteen weer op de muisknop om je af te
zetten tegen de muur en daardoor nog hoger te springen.

Spagaatsprong
Als Sam zich in een gang bevindt die ongeveer net zo breed is als
Sam lang is, kan hij een spagaatpositie aannemen. Druk om dit te
bereiken op het hoogste punt van een Muursprong een derde maal op
de rechter muisknop.

SPLINTER CELL SPELEN
Het speelscherm

1. Levensmeter – geeft de status van Sam’s gezondheid/leven aan.

2. Zichtmeter – deze meter beweegt van links naar rechts om de hoeveelheid licht
in Sam’s directe omgeving en hoeveel geluid hij maakt aan te geven.  

3. Interactie systeem – dit verschijnt op het moment dat je gebruik kunt maken van
een voorwerp of kunt praten met een persoon in de omgeving. Hou de interactie
toets (spatiebalk) ingedrukt en gebruik de bewegingstoetsen om een interactie
te selecteren. Laat de toets los om je keuze te activeren. 

4. Doel – laat het volgende missie-doel zien.  

5. Geselecteerd wapen, gadget of voorwerp – laat de huidige selectie zien. 

6. Communicatievenster –  verschijnt aan de bovenkant van het scherm op het
moment dat je een bericht ontvangt.  

7. Een nieuw doel in je OPSAT – druk op ESC om het te lezen.

8. Een nieuw bericht in je OPSAT – druk op ESC om het te lezen.

9. Nieuwe informatie in je OPSAT – druk op ESC om het te lezen. 

10. Schietsnelheid 

11. Totaal aan munitie 

12. Munitie in één clip 

13. Clips

6

4

7

8

9

2

11

1213 5 10

3 1

Run . . . . . . (Rennen is de standaardsnelheid voor Sam)

Mausrad Hoch - Zoom +/Schneller
Mausrad Runter - Zoom -/Langsamer

Springen  . . SHIFT  

Hurken  . . . C 
(Sam beweegt nu weliswaar langzamer
maar wel stiller en hij valt minder op.)

12 13
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Actie

INTERACTIE . . . . . . . . . . . Spatiebalk
Reageer op de wereld om je heen, op NPC´s (computerbestuurde personages) en voorwerpen.

UITRUSTEN  . . . . . . . . . . . E
Rust Sam met wapens, voorwerpen of gadgets uit.

HERLADEN  . . . . . . . . . . . R
Je wapen herladen

SCHIETSNELHEID  . . . . . . . Z
Wijzig de schietsnelheid van je SC-20K

ZOOM  . . . . . . . . . . . . . . Muiswiel
Sluipschutter spelvariant

ADEM INHOUDEN  . . . . . . Rechter muisknop
Hou je adem in om goed te kunnen richten

CAMERA RESETTEN  . . . . . X

NACHTZICHT GEBRUIKEN 2 op het numeriek eiland
Met een nachtvisie bril heb je goed zicht wanneer er weinig licht is. Vooral licht wat zich laag op het
infrarood spectrum bevindt wordt versterkt.

INFRAROOD BRIL  . . . . . . 3 op het numeriek eiland
Net als nachtvisie is infrarood een belangrijk hulpmiddel in situaties waarin er weinig licht is. Deze
technologie verschilt van nachtvisie omdat hier de bovenste deel van het infrarood spectrum gevangen
wordt, wat inhoudt dat hitte zichtbaar wordt in plaats van licht. 
De infrarood bril is de eerste missies nog niet beschikbaar.

SNEL SPEL OPSLAAN  . . . . F5

SNEL SPEL LADEN  . . . . . . F8

Aanvallen

Schieten  . . . . . . . . . . . . . . Linker muisknop

Tweede vuurknop  . . . . . . Rechter muisknop

Van dichtbij aanvallen
Druk op de linker muisknop terwijl je wapen in de holster zit en je vlakbij
een tegenstander staat om hem met je elleboog een mep te geven.

Stille landing
Om stil neer te komen druk je snel op de C-toets nadat je op de
rechter muisknop gedrukt hebt om te springen.  Wanneer je al
gehurkt bent, land je vanzelf zonder geluid.

Opklimmen
Loop naar voren tegen lage voorwerpen zoals kratten en tafels aan
en druk op de rechter muisknop om erop te klimmen.

Beklimmen
Om in een pijp, ladder, touw of hek te klimmen hoef je er alleen maar
tegenaan te lopen.. Druk op de rechter muisknop om weer naar
beneden te springen.

Slingeren
Om te kunnen slingeren moet je aan een richel hangen. Om aan een richel
te hangen moet Sam ofwel  naar beneden springen of  langzaam van de
richel aflopen. Wanneer hij eenmaal hangt kan Sam zowel naar links en
rechts bewegen als zichzelf omhoog trekken, zolang daar ruimte voor is.
Beweeg naar beneden of spring nogmaals om de richel weer los te laten.

Hand over hand
Spring omhoog om een horizontale pijp vast te pakken. Trek Sam’s benen
op om langs obstakels te geraken door de C-toets in te drukken.

Touwglijden
Spring omhoog om een touw te pakken. Sam zal automatisch naar
beneden glijden. Gebruik de C-toets om Sam’s benen op te trekken.
Spring nogmaals met de rechter muisknop om los te laten.

Gluren
Wil je Sam eerst door de deur laten gluren voordat hij naar binnen
gaat? Selecteer de Peek Door interactie, loop naar voren om door de
deur heen te gaan of en weer achteruit om de deur te sluiten.

Abseilen
Om via een schoorsteen af te dalen selecteer je de Rappel on wall
(Abseil) interactie. Sam kan via het touw omhoog en naar beneden
bewegen. Druk op de rechter muisknop om je tegen de muur af te zetten.
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Menselijk schild
Terwijl je een tegenstander vasthoudt kun je een pistool trekken en
op andere tegenstanders schieten. Je gebruikt de tegenstander die je
vast hebt dan als menselijk schild.

Ondervragen
Sommige NPC’s hebben nuttige informatie en kunnen ondervraagd
worden. Kies voor de Interrogate (Ondervraag) interactie terwijl je
een NPC vast hebt om hem aan het praten te krijgen. 

Dwingen tot meewerken
Bepaalde voorwerpen in de wereld kunnen niet gebruikt worden door
Sam. Maar er zijn soms NPC’s in de buurt die dit wel kunnen. Om een
NPC tot medewerking te dwingen moet je hem vastgrijpen en naar
het voorwerp duwen wat je hem wilt laten gebruiken. Kies nu voor
de Force Cooperate (Dwing tot meewerken) interactie.

Lichaam verplaatsen
Om te voorkomen dat ze ontdekt worden zal Sam de lichamen van
bewusteloze of dode tegenstanders moeten verplaatsen. Kies de Pick
Up Body (Pak lichaam op) interactie om een lichaam op te tillen. Druk
op de spatiebalk om het lichaam zachtjes neer te leggen of trek een
wapen om het lichaam snel te laten vallen.

Conversatie
Sommige NPC's zijn vriendelijk en zullen met je praten. Loop naar ze
toe en kies voor de Talk to (Praat) interactie.

Palm OPSAT: Operational Satellite Uplink
(Operationele Satellietverbinding

De Palm™ OPSAT is een compacte, op de
pols te dragen versie van een gewone PDA
ontwikkeld voor militaire doeleinden. Het
stelt Sam in staat om missiedoeleinden en
nieuws te ontvangen vanuit het Third Echelon
hoofdkantoor. De OPSAT vertoont ook de
realtime beelden van de Plak-camera’s Druk
op ESC om de OPSAT te gebruiken. Je kunt
tijdens het spelen in dit menu de instellingen
wijzigen of op elk moment in het spel een
spel opslaan of laden.

Bovenaanval
Als je boven een vijand weet te komen en van boven op hem kunt
springen sla je hem bewusteloos. 

Abseilend schieten
Sam kan zijn wapen trekken en schieten wanneer hij aan het abseilen
is. Druk op de E-toets om je geselecteerde wapen te trekken en op de
linker muisknop om te schieten

Hangend schieten
Sam kan zijn wapen trekken en afschieten wanneer hij aan een pijp
hangt, maar alleen als zijn benen niet opgetrokken zijn. Druk op de E-
toets om je geselecteerde wapen te trekken.

Schieten vanuit de spagaatpositie
Sam kan zijn wapen trekken en afschieten vanuit de spagaatpositie.
Druk op de E-toets om je geselecteerde wapen te trekken.

Schieten met de rug tegen de muur
Als Sam, terwijl hij met zijn rug tegen de muur staat een hoek bereikt
dan zal hij automatisch om de hoek kijken. Druk op de E-toets terwijl hij
kijkt om zijn wapen te trekken waarna hij om de hoek kan schieten.

Bewegingen met computergestuurde personages (NPC’s)

Sam heeft een aantal speciale bewegingen die alleen gebruikt kunnen worden tegen
NPC’s. Om deze bewegingen uit te kunnen voeren moet je eerst zonder gezien te
worden dichtbij een tegenstander komen. 

Vastgrijpen
Grijp een tegenstander vast door achter hem te gaan staan zonder
dat hij het merkt en selecteer dan de Grab (Vastgrijp) interactie.
Druk op de linker muisknop om hem bewusteloos te slaan.
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Let op: door het opvallende uiterlijk van de SC-20K komt dit wapen pas na een aantal
missies beschikbaar – als je het nodig hebt…
Sluipschuttersstand: deze is alleen te gebruiken met de SC-20K:
• Trek de SC-20K (druk op de E-toets).
• Gebruik het muiswiel om de sluipschuttersstand te activeren.
• Druk op de ALT-toets om je adem in te houden en goed te mikken (Druk de Tweede

vuurknop in).
• Druk op de linker muisknop om te schieten.

Handmatig herladen
Druk op de Z-toets om de SC-20K of het geselecteerde pistool te herladen. Sam
herlaadt automatisch als het pistool leeg is. 

De multifunctionele lanceerinrichting van de SC-20K:
Selecteer eerst het wapen dat je wilt gebruiken in de quick inventory. Om de tweede vuurknop
(lanceerinrichting) te gebruiken druk je op Caps Lock (standaard toets). Je kunt de lanceerinrichting
niet gebruiken in de Sniper (sluipschutter) spelvariant.

Ringvormig airfoil projectiel
Een projectiel met hoge impact maar zonder
penetratiekracht. Ontworpen om tegenstanders uit te
schakelen zonder ze te doden.
Let op: het ringvormige airfoil is een stuk effectiever als het hoofd geraakt wordt.

Plak-camera
Een mini-camera met volledige draai- en zoomfuncties alsmede een nacht-
en een ultraviolette stand. De opnames van de camera worden meteen
naar Sam’s OPSAT doorgestuurd. Ideaal voor verkenningstochten en
spionage. Plak-camera’s zijn herbruikbaar. Om je plak-camera op te
pakken ga je ernaast staan en selecteer je de Sticky Camera interactie.

Kleverige Schokker
Een apparaat wat hoge voltages afgeeft, bedekt met een
kleverige vloeistof. De kleverige schokker hecht zich aan
tegenstanders vast en geeft ze een verlammende schok.
Hint: Door de schokker in een plas met water te schieten
kunnen meerdere vijanden in één keer uitgeschakeld worden.

INVENTARIS
Het inventaris gedeelte biedt niet alleen informatie over je SC-20K maar ook over de voorwerpen
en de uitrusting die je bij je hebt. Je kunt hier ook een video bekijken over de wapens en de
gadgets; aan het begin van een nieuwe missie wordt nieuwe informatie toegevoegd.

MISSIE INFORMATIE
GOALS (DOELEN)
Hier vind je de doelstellingen van de missie.

NOTES (NOTITIES)
Hier vind je extra hints en aanwijzingen die tijdens de missie verzameld zijn.

DATA (INFORMATIE)
Hier vind je verkenningsinformatie zoals gegevens over vijanden, locaties of andere
zaken die van belang zijn voor de huidige missie. Let speciaal op de data sticks,
aangezien deze belangrijke informatie bevatten.

SETTINGS (INSTELLINGEN)
Hier kun je tijdens het spelen de volgende instellingen wijzigen: Controls (Besturing),
Graphics en Sound (Geluid).

SAVING/LOADING (OPSLAAN/LADEN)
Hier kun je op elk moment je spel opslaan of een opgeslagen spel laden

Inventaris: SC-20K, gadgets & voorwerpen

Houd de Ctrl-toets ingedrukt om toegang te krijgen
tot de Quick Inventory (snelle inventaris). Gebruik
de muis om een categorie te kiezen.

SC-20K M.A.W.S. 
(Modulair Aanvals Wapen Systeem) 

Dankzij de compacte configuratie van dit geweer is
het licht en klein, zonder daarbij aan vuurkracht te

verliezen (5.56x45mm ss109). Door de modulaire configuratie kan de SC-20K aangepast worden
om binnen het profiel van elke missie te passen. Uitgerust met een licht-
en geluidsdemper en gecombineerd met een multifunctionele
lanceerinrichting, is de SC-20K de voor de hand liggende
wapenkeuze voor Sam wanneer hij vijandelijke gebieden
infiltreert.
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Camera-stoorder
De camera-stoorder zendt microgolf pulsen uit die de karakteristieke
signalen verstoren die gebruikt worden in de microcircuits van
beveiligingscamera’s. Na gebruik moet de stoorder een tijdje opladen
voordat hij weer werkt. Selecteer dit gadget in je Quick Inventory.
Druk vervolgens op de linker muisknop om het te gebruiken.

Optische Kabel
Deze flexibele kabel/camera kan gemakkelijk onder deuren door
worden geschoven om te zien wat er aan de andere kant is.
Compleet met nachtvisie. Als je de kabel gebruikt kun je hem door
de muis naar links of rechts te bewegen in de juiste richting duwen.
Selecteer dit gadget in je Quick Inventory. Druk vervolgens op de
linker muisknop om het te gebruiken.

Micro explosieven
Deze niet alledaagse lopers zijn uitgerust met micro
explosieven die elk standaard cilinderslot een forse
opdonder geven, waardoor de pennen barsten en
het slot  open gaat. Selecteer dit gadget in je Quick Inventory. Druk vervolgens op de
linker muisknop om het te gebruiken.

VOORWERPEN
Sommige dingen, zoals granaten, seinen en diverse andere voorwerpen, kunnen
gegooid worden. Om een voorwerp te gooien moet je het in de Quick Inventory
selecteren. Bepaalde voorwerpen die je tegenkomt kun je oprapen door de Object
interactie te gebruiken. Heb je een voorwerp, druk dan op de E-toets om het door Sam
te laten gebruiken. Een reeks dradenkruizen geeft aan waar je op mikt. Met de muis
mik je. Druk op de linker muisknop om te gooien, door op de E-toets te drukken breek
je de worp af.

Muurmijn
De muurmijn is een bewegingsgevoelig explosief wat op bijna
alle oppervlaktes kan worden bevestigd.

Lichtsein
Lichtseinen zijn lichte, plastic buisjes die gevuld zijn met een binaire chemische
substantie. Wanneer de binnenste containers breken, worden de chemicaliën
met elkaar gemengd waardoor het buisje gaat gloeien. Handig voor het
trekken van de aandacht en afleiden van tegenstanders.

Rookgranaat
Standaard traangasgranaten (0-chloorbenzeenmalononitriel) die
groepjes tegenstanders kunnen uitschakelen. Blootstelling aan
traangas zorgt voor forse ademhalingsproblemen. Langdurige

blootstelling leidt tot bewusteloosheid.

Afleidingscamera
Een variant op de plak-camera. Bij de afleidingscamera zijn de draai, zoom en
zichtverbeterende functies vervangen door een herriemaker (INTERACTIE)

en een CO2 gasfles (Rechter muisknop). Door het
apparaat aan te zetten worden tegenstanders door het geluid er naartoe
gelokt, waarna een wolk gas vrijkomt die ze uitschakelt.

GADGETS

5.72 mm SC Pistool
Dit SC Pistool met half-automatische trekker en
magazijnen van 20 patronen is uitgerust met een
licht- en geluidsdemper. De 5.72x28mm ss190
patronen bieden een goede penetratie bij moderne
kogelvrije vesten, terwijl het gewicht, formaat en de terugslag van het wapen beperkt
blijven. Selecteer dit gadget in je Quick Inventory. Druk op de E-toets. Wanneer je het
wapen getrokken hebt druk je op de linker muisknop om te schieten.

Slotenmakersset
Standaard set met lopers, moersleutels en voelers om
normale cilindersloten open te maken. Selecteer eerst de set
in je Quick Inventory. Druk vervolgens op de linker
muisknop om de set te gebruiken.

Laser microfoon: T.A.K. (Tactische Audio Kit)
De lasergestuurde microfoon in de SC-20K stelt de
gebruiker in staat om de trillingen van bepaalde
oppervlaktes op te vangen (dit werkt vooral goed op
glazen ramen). Wordt gebruikt om gesprekken af te luisteren. Selecteer dit gadget in je
Quick Inventory. Druk vervolgens op de linker muisknop om het te gebruiken
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Beveiligingscamera
Standaard beveiligingscamera’s die beweging detecteren en een
alarm af kunnen laten gaan. Dit soort camera is niet al te stevig en
kan kapot gemaakt worden.

Gepantserde camera 
Afgezien van de kogelvrije bekleding is deze camera identiek aan de
standaard beveiligingscamera.

Cijferpaneel
Standaard cijferpanelen die verbonden zijn met de elektromagnetische
sluitingssystemen van een deur. Alleen door het invoeren van de juiste
code is een deur die gesloten is met een cijferpaneel, te openen.
Meerdere malen een foute code invoeren doet een alarm afgaan.

BELANGRIJK: Wanneer je een code voor een cijferpaneel vindt zal deze automatisch in
je inventaris onder “Notes” verschijnen.

Oogscanner
Een sluitingsmechanisme dat de iris van iemands oog scant voordat het
een deur opent. Wie geen toegangsrecht heeft kan een deur die met
een oogscanner gesloten is, niet openen. Maar iemand met de juiste
ogen kan soms “overgehaald” worden om de deur voor jou te
openen. Een foutieve oogscan laat automatisch het alarm afgaan.

Noodsein
Deze buisjes werken net als een lichtsein, maar geven ook
een heleboel hitte af. Hierdoor zijn ze te gebruiken om
hittegevoelige sensoren, zoals de sensoren op automatisch

bestuurde geweren, af te leiden.

Fragmentatie granaat
De M67 fragmentatie granaat weegt krap 400 gram en bestaat uit
een stalen bol met een diameter van 6 centimeter. Hierin bevinden
zich 180 gram zware explosieven. Bij de ontploffing versplintert de
stalen bol, waardoor de scherven met hoge snelheid wegspatten.

VOORWERPEN IN HET SPEL
De verdedigingsmiddelen van de vijand zorgen voor een groot aantal obstakels die je
moet passeren. Dit varieert van simpele cijferpanelen die deuren openen en sluiten tot
automatische geweren die hitte detecteren en op indringers schieten.

Alarmpaneel
Standaard alarmknoppen die door vijanden geactiveerd kunnen worden om
kameraden die zich in de buurt bevinden te alarmeren. Vanwege de
extreem geheime aard van Splinter Cell missies kan onvoorzichtig omgaan
met een alarm Third Echelon doen besluiten de missie af te blazen.

Automatisch geweer
Deze automatisch bestuurde geweren zijn uitgerust met hitte- en
bewegingsdetectoren  en een Independent Friendly Fire (IFF)

herkenningssysteem wat ervoor zorgt dat ze niet op de eigen eenheden
schieten. Deze geweren kunnen gehacked worden via hun

besturingscomputer. Selecteer de Interact with turret interactie. Je kunt
hiermee een automatisch geweer helemaal of alleen het IFF systeem
uitschakelen. Als het IFF uitgeschakeld is zal het geweer wel nog
steeds op Sam schieten, maar ook op Sam’s vijanden. 

EHBO doos
Standaard medische uitrusting voor

eerste hulp bij verwondingen.
Munitiedoos

Deze dozen kunnen gebruikt worden
om de munitievoorraad aan te vullen.
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Hints en Tips

• Je kunt de vuursnelheid van de SC-20K veranderen.
• Wanneer je in de sluipschutterstand speelt, hou dan je adem in voor een stabieler

schot.
• Schoten in het hoofd doden meteen.
• Camera’s detecteren je eerder als je sneller beweegt.
• Een rollende beweging stelt Sam in staat om ongedeerd door vlammen te komen.
• Door met je rug tegen de muur om een hoek te schieten zorg je ervoor dat je lastiger

te raken bent.
• Bovenaanvallen zijn effectief en geruisloos.
• Gebruik regelmatig je nacht- en infraroodvisie. Misschien zie je dingen die er

voorheen niet leken te zijn.
• Tonnen met explosieve of licht ontvlambare vloeistoffen kunnen erg nuttig zijn....
• Denk twee keer na voordat je één keer tot actie overgaat. Zelfs één enkele bewaker

kan een serieuze bedreiging vormen wanneer hij zich bewust wordt van je
aanwezigheid.

• Rollen is een effectieve manier om ongemerkt van dekking naar dekking te komen.
• Het opsparen van uitrusting heeft geen zin aangezien je tussen de missies door

opnieuw uitgerust wordt. Gebruik wat je hebt.
• Het met meerdere vijanden tegelijkertijd aan de stok krijgen is extreem gevaarlijk.

Verbeter je kansen door gebruik te maken van valstrikken, explosieven en andere
gadgets.

• Vijanden kunnen zien dat lichten of camera’s gebroken zijn, ze zien ook voorwerpen
die door de lucht gegooid worden.

• Honden kunnen je ruiken. Schaduwen bieden hier geen bescherming tegen. Gebruik
obstakels of water om hen te vertragen of ze af te schudden.

• Met infraroodvisie kun je door sommige dunne of lichte materialen heenkijken.
• Het bewusteloos slaan van vijanden is altijd stiller dan ze doden… en vijanden in de

buurt kunnen de rochelende doodskreten van hun kameraden horen.
• Als een vijand een bewusteloze kameraad vindt zal hij hem wakker maken. Dus

verberg de lichamen!
• Tegenstanders kunnen aarzelen als je één van hun vrienden als menselijk schild

gebruikt en je geen wapen op hen richt.
• Niet alle NPC’s kunnen tot medewerking gedwongen worden. Alleen Kolonels kunnen

oogscanners gebruiken en alleen Technici kunnen computers gebruiken.
• Je kunt de lichten kapotmaken om zo donkere plekken te creëren waar je ongezien

kunt lopen en je verstoppen.

• Bekijk regelmatig de nieuwe informatie over doelstellingen, notities en
verkenningsgegevens in je OPSAT. Lees de data sticks voor aanwijzingen en andere
nuttige informatie.
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De Splinter Cell Community wacht op jou !

Registeer gratis online op www.splintercell.com en ontdek :

> Forums om alle aspecten van Splinter Cell te bespreken met andere spelers

> Een afdeling uitsluitend voor leden vol informatie en downloads.

> Hints en tips om je met je missie te helpen

> Het laatste nieuws en informatie

> Screenshots, schetsen, PC achtergronden en nog veel, veel meer.

Met andere woorden, alles wat je nodig hebt
om optimaal van Splinter Cell te genieten!

Technische Ondersteuning

Ubi Soft heeft een aantal manieren om je te voorzien van informatie over onze
nieuwste spellen, tips, hulp en technische ondersteuning. Eén van die manieren is onze

website: www.ubisoft.nl.

Je kunt ook contact opnemen met de Ubi Soft klantenservice via telefoon. Als je contact
met ons opneemt, wees dan zo specifiek mogelijk over het probleem waar je mee zit. 

Als je belt, zorg dan dat je alle volgende informatie bij de hand hebt: de naam van de
fabrikant van je computersysteem, het merk en de snelheid van de processor, hoeveel
RAM je hebt, het versienummer van Windows (als je dat niet zeker weet, klik je met
rechts op de icoon My Computer/Deze Computer op je bureaublad en kies je
Properties/Eigenschappen) en de fabrikant en het model en/of de soort grafische
kaart, modem en geluidskaart. 

Telefoonnummer: 0900 - 202 6766 (70 ecpm.) Tijden: maandag tot en met vrijdag
van 09:30 tot 18:00 uur.
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Waarschuwing

Bij sommige mensen kunnen flikkerende lichten of patronen in onze dagelijkse
leefwereld een epilepsieaanval of verlies van bewustzijn uitlokken. Dit kan ook
gebeuren bij het bekijken van televisiebeelden of bij het spelen van PC en videospellen.
Ook bij personen die nooit eerder epileptische aanvallen of aan epilepsie verwante
verschijnselen hebben gehad, kan dat voorkomen. Raadpleeg je arts alvorens te spelen
wanneer jij, of iemand in je familie, eerder aan epilepsie verwante symptomen
(aanvallen of verlies van bewustzijn) hebt ervaren tijdens blootstelling aan flikkerende
lichten. Wanneer bij jou tijdens het spelen van een pc of videospel één van de volgende
symptomen optreden: duizeligheid, verminderd gezichtsvermogen, oog- of
spiertrekkingen, verminderd bewustzijn, desoriëntatie, willekeurige reflexbewegingen
of stuipen, stop dan ONMIDDELLIJK met spelen en raadpleeg je huisarts voordat je
verder speelt.
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Garantie

Ubi Soft biedt u een Technical Support service waarvan u de details kunt lezen in de
handleiding onder Technische Ondersteuning. 

Probeer indien u (de “Gebruiker”) contact met ons opneemt, het probleem waarmee u te
maken heeft zo duidelijk mogelijk uit te leggen en zorgt u ervoor dat u tenminste de volgende
informatie bij de hand heeft:
- De naam en fabrikant van uw computersysteem
- Het merk en de kloksnelheid van uw processor
- Over hoeveel RAM uw computer beschikt
- De versie van Windows die u gebruikt. (Als u niet weet welke versie u gebruikt, klik dan met
rechts op ‘Deze computer’ op het bureaublad en kies ‘Eigenschappen’)
- De fabrikant en het model van uw videokaart, modem en geluidskaart

Ubi Soft garandeert de oorspronkelijke koper van het multimediaproduct dat de compact disk
(CD) inbegrepen bij dit multimediaproduct geen fouten bevat gedurende een periode van normaal
gebruik van negentig (90) dagen vanaf de aankoopdatum, of gedurende een langere
garantieperiode in het geval van daarvoor van toepassing zijnde wetgeving.

U kunt het multimediaproduct omruilen op de plek van aankoop. Een andere mogelijkheid is om
een defect multimediaproduct aangetekend op te sturen naar: Technische Ondersteuning, samen met
deze handleiding en uw registratiekaart, indien u deze nog niet naar ons toegestuurd hebt. Vermeld
uw volledige naam en adres (inclusief postcode) en de datum en plek van aankoop. 

Wordt de disk teruggestuurd zonder aankoopbewijs, niet-aangetekend of nadat de
garantieperiode is verstreken, dan zal Ubi Soft het product laten repareren of het product
vervangen op kosten van de Gebruiker. Deze garantie vervalt indien de disk beschadigd is
geraakt door verwaarlozing of misbruik, of wanneer de disk na aankoop is bewerkt. 

De Gebruiker erkent nadrukkelijk dat hij of zij het multimediaproduct voor eigen risico gebruikt.
Het multimediaproduct wordt “as is” geleverd, zonder enige garantie behalve

bovengenoemde. De Gebruiker is verantwoordelijk voor alle reparatie- of vervangingskosten
van het multimediaproduct.

In zoverre de wet het toestaat, wijst Ubi Soft alle garanties af die gerelateerd zijn aan de
marktwaarde van het multimediaproduct, de tevredenheid van de Gebruiker of de geschiktheid
van het product voor een specifiek doel.

De Gebruiker draagt alle risico’s met betrekking tot winstderving, schade in welke vorm dan
ook, dataverlies, fouten en gederfde zakelijke kansen of andere informatie voortvloeiende uit
het bezit of het gebruik van het multimediaproduct.

Bepaalde wetgeving staat de voornoemde garantiebeperking niet toe. Het is daarom mogelijk
dat deze clausule niet van toepassing is op de Gebruiker. 

EIGENDOMSRECHT
De Gebruiker erkent dat alle rechten die van toepassing zijn op dit multimediaproduct en zijn

componenten, de handleiding en verpakking, en tevens de rechten met betrekking tot het
handelsmerk, royalty’s en copyrights, eigendom zijn van Ubi Soft en Ubi Softs licentiehouders, en
dat deze beschermd worden door Franse en/of Europese en/of Nederlandse regel- en/of
wetgeving, verdragen en internationale overeenkomsten die betrekking hebben op intellectueel
eigendom. Het is verboden om documentatie te kopiëren, reproduceren, vertalen of over te
dragen, in zijn geheel of in delen en in welke vorm dan ook, zonder voorafgaande schriftelijke
toestemming van Ubi Soft.
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© 2002 Red Storm Entertainment, Inc. Red Storm and Red Storm Entertainment are trademarks of Red
Storm Entertainment, Inc. Rainbow Six is a trademark of Red Storm Entertainment, Inc. Rainbow Six:
Raven Shield is a trademark under registration by Ubi Soft Entertainment, Inc. Red Storm Entertainment,
Inc. is a Ubi Soft Entertainment company. All Rights Reserved. TM, ® AND THE NINTENDO GAMECUBE
LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. © 2002 NINTENDO. XBox and the XBox Logos are either 
registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or in other countries.

and Playstation®2 are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
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